Instruktion

L0002B, Introduktion till programmering och C#

Kurslitteratur

Programmering 1 C#, Magnus Lilja och Ulrik Nilsson
- Rekommenderade kapitel ar alla.

Programmering 2 C#, Magnus Lilja
- Rekommenderade kapitel ar kap 1, 3 och kap 4.

Innehall under Citrix

Se under Citrix S:\LL0O002B eller S:\LL0002BUpplaga2, beroende pa vilken bok du har. Dar
hittar du;

- Réittelser till boken

- Presentationer(teori for vissa delar)

- Prov(for att 6va)

- Projektuppgifter(for att Gva)

- Losningsforslag/Facit till prov och projektuppgifter

- Kod for bokens exempel

- Ovningar i objektorienterad programmering(kap 11)

- Extra 0vningar

- -Losningsforslag/Facit till 6vningar i Programmering 2

Se nedan for mer detaljerad beskrivning av boken och katalogstrukturen.

Det finns alltsd mycket material att studera och att 6va pa. Forsok vilja klokt och 1ds/6va det
som du tycker &r svért.

Ett bra sitt att ldra sig programmering ar att utgd fran de exempel som ges, gora sma

fordndringar 1 dessa program och se vilka effekter dessa fér.

Alernativ litteratur och Internet

Nedan angivna litteratur ska inte kopas, men om man vill fa ytterligare forklaring/férdjupning till
olika delar sé kan de hittas har.

e Deitel, Deitel m fl, C# How to program, Prentice-Hall, senaste upplagan
e Watson K mf1, Bérja med C#, Wrox, senaste upplagan

Observera att det finns enormt mycket att hamta pd nétet. Genom att ”googla” far man fram

mycket information, forklaringar och kodexempel. Lér dig framf6r allt att soka pd nitet och
dra nytta av den information som finns dar.

Examination

Se S:\L0002B\ExaminationInldmningsUppgifter. Dér finns tre inlimningsuppgifter.



Instruktion

Oversikt till litteraturen och katalogstrukturen under Citrix
I boken finns férutom teori; exempel, Gvningar, repetitionsfragor och uppgifter.

- Exempel
Koden for bokens exempel finns dven i katalogen LO002B\Projektfiler VS 2010 CS\
Facit Programmering1 CS\Programmering 1 CS\Exempelxx-xx.

- Ovningar
Koden for 1osningar finns ldngst bak i boken, men dven i katalogen LO002B\Projektfiler
VS 2010 CS\ Facit Programmering1CS\Programmering1CS\Ovningxx-xx.

- Repetitionsfragor
Facit finns langst bak i boken

- Uppgifter
Koden for 1dsningar finns i1 katalogen LO002B\Projektfiler VS 2010 CS\
Facit_Programmering1 CS\Programmering | CS\Uppgiftxx-xx.
For kapitel 11 Klasser finns ytterligare dvningar i katalogen LO002B\Extra 6vningar\
ovningar i_objektorienterad programmering.pdf. och 16sningarna till dessa finns i katalogen
L0002B\ Projektfiler VS2013 CS\ ovningar objektorienterad prog_Kapitel 11\Ovningar OOP
Kapitel 11\ OvningarOOP.

Projektuppgifter finns i katalogen LO002B\Projektuppgifter och 16sningar till dessa finns 1
katalogen LO002B\Projektfiler VS 2010 CS.

Prov fOr att tréna finns 1 katalogen LO002B\Prov och 16sningar finns 1 katalogen LO002B\
Projektfiler VS 2010 CS.

I katalogen L0002B\Planering finns dversikt av planerad tid for varje kapitel 1 boken samt
rittelser till forsta boken.

I katalogen L0O002B\Presentationer finns powerpoint-shower som forklarar vissa viktiga teorier.
Strukturen 1 boken Programmering 2 4r 1 princip samma som i Programmering 1.

I katalogen LO002B\Lilja2 finns 16sningsforslag till 6vningsuppgifterna i boken Programmering
2.

I katalogen Allmiént finns intruktioner for Citrixmiljon, information for distansstudenter,
kursinformation, och instruktioner for kursen samt en vilkomstinformation.

I katalogen ExaminationInldmningsUppgifter finns instruktioner for inlimningsuppgifterna.



